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सारांश: 
मू
यमापन हा �श�ण ���येतील मह��वाचा घटक आहे.आधु#नक तं$%ाना&या साहा'याने मू
यमापन 

प(ती अ*धक �भावी, अचूक, आ-ण सुलभ होऊ शकतात. बीएड ��श�णाथ4ना या तं$ांचा वापर �शकवणे 
5हणजे केवळ शै�-णक गुणव�तेत सुधारणा करणेच न:हे तर �यांना भ;व<यातील �श�क 5हणून सुस=ज 
बनवणे आहे.या अ>यासा?वारे बीएड ��श�णाथ4ना आधु#नक तं$%ाना&या सा@याने मू
यमापन तं$ांचा �भावी 
वापर कसा करता येईल हे Bप<ट करता आला, तसेच अCयापन व �श�ण ���येत तं$%ानाचा योDय �कारे 
समावेश कसा होऊ शकतो याचा शोध घेतला.आधु#नक तं$%ाना&या साहा'याने मू
यमापनाची प(त फFत 
;व?याGयाHपुरती मयाIJदत राहात नाहL, तर ती �श�कांसाठNहL उपयुFत ठरते.�यामुळे बीएड ��श�णाथ4ना या 
कौश
यांचा सराव कQन घेणे भ;व<यातील �श�णा&या दजाIत सकारा�मक बदल घडवून आणRया&या S<टLने 
मह��वाचे ठरते. 
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�Bतावना 

�श
ण ह  सतत "वक�सत होणार  �&'या असून,समाजा*या बदल-या गरजांनुसार �श
ण �णाल त 

सुधारणा होणे आव0यक आहे.आज*या 1डिजटल युगात �श
ण 
े�ात तं��ानाचा समावेश वाढत आहे, 

7यामुळे अ9यापन आ:ण मू�यमापन अ;धक �भावी, सुलभ, व सज=नशील बनले आहे.बीएड ��श�णाथT हे 

भावी �श
क अस�याने -यांना आधु�नक तं��ाना*या सा>याने मू�यमापन तं�ांची मा?हती असणे आ:ण ती 

�भावीपणे वापरणे अ-यंत गरजेचे आहे.मू�यमापन हे �श
ण �&'येतील मह--वाचे अंग असून, "व@याAयाB*या 

�गतीचा मागोवा घेणे, -यां*यातील 
मता ओळखणे, व -यांना सुधारFयासाठH योIय ?दशा देणे यासाठH �भावी 

मू�यमापन पJतींचा उपयोग होतो.पारंपLरक मू�यमापन पJतीमंधील मया=दा ल
ात घेऊन आधु�नक 

तं��ाना*या सा>याने नNया पJतींचा उपयोग करFयाची आव0यकता �नमा=ण झाल  आहे.आधु#नक मू
यमापन 

तं$ांमCये Uडिजटल साधने, अ ॅXस, आ-ण AI (Artificial Intelligence) आधाgरत Xलॅटफॉ5सIचा वापर वाढत 

आहे.�श
ण 
े�ात तं��ानाचा समावेश होFयामुळे अ9यापन व मू�यमापना*या पJतींम9ये मोठे पLरवत=न 

बी.एड. ��श�णाथ4ना आधु#नक तं$%ाना&या साहा'याने मू
यमापन तं$ांचा �भावी वापराचे 

��श�ण: एक अ>यास 

डॉ. *चराखोkीन विजरोkीन ;पजंारL 

�. �ाचायI 
उमर बीन ख�ताब वेलफेअर lBट संच�लत अमुबाई अलाना बी.एङ कॉलेज फॉर वुमnस 

मु.कंुजखेडा पो.वडाळी ता.कnनाड िज.औरंगाबाद (छ.संभाजीनगर) 
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झाले आहे.आधु�नक तं��ाना*या साहाPयाने मू�यमापन तं� अ;धक सुलभ, �भावी, आ:ण वैयिRतकरणासाठH 

उपयुRत ठरत आहे. "वशेषतः बीएड ��श
णाथUसाठH, हे तं��ान -यांना अ9यापन कौश�ये "वक�सत 

करFयाबरोबरच "व@याAयाBचे आकलन आ:ण �गती मू�यमापन करFयासाठH सज=नशील पJती �दान करते.या 

लेखाम9ये, बीएड ��श
णाथU*या मू�यमापन कौश�यां*या सुधारासाठH आधु�नक तं��ानाचा �भावी वापर 

कसा करता येतो याचा अWयास केला आहे. 

बीएड ��श�णाथ4ची भू�मका 

बीएड ��श
णाथ� हे �श
क-वासाठH तयार होत असतात, -यामुळे -यांना �श
णशाX�ातील तं�ांचा 

तसेच मू�यमापन पJतींचा सखोल अWयास असावा लागतो.��श
णा*या काळात, ��श
णाथUना आधु�नक 

तं��ानाची ओळख कYन देणे व -यांचा उपयोग मू�यमापनासाठH कसा करता येईल, याचे ��श
ण देणे 

आव0यक आहे. 

आधु#नक तं$%ान व मू
यमापनाचे मह�व 

1. मू
यमापनाचे उJk<ट: 

• "व@याAयाBची शै
:णक �गती समजणे. 

• -यां*या कौश�यांचा "वकास करFयासाठH योIय ?दशा देणे. 

• अ9यापन पJतींचे पLरणाम तपासणे. 

2. आधु#नक तं$%ानाचा उपयोग: 

• मू�यमापन अ;धक अचूक व -वLरत करणे. 

• वैयिRतक व गट आधाLरत मू�यमापन सुलभ करणे. 

• "व@याAयाBना 1डिजटल [लॅटफॉम=@वारे -वLरत व उपयुRत फ_डबॅक देणे. 

आधु#नक मू
यमापन तं$ांचे �कार 

1. ऑनलाइन चाचRया व िFवझेस: Google Forms, Kahoot, Quizizz यासंारsया साधनांचा उपयोग. 

2. AI आधाgरत मू
यमापन: NयिRतम--व "वकास व "व@याAयाB*या समजुती*या Xतरावर आधाLरत 

"व0लेषण करणार  साधने. 

3. इलेFlॉ#नक पोटIफो�लओ: "व@याथ� �क�प व लेखनाचे 1डिजटल XवYपात सादर करण. 

4. ऑनलाइन फwडबॅक �सBट5स: �श
क व "व@याAयाBमधील संवाद अ;धक -वLरत व पLरणामकारक 

करणारे तं�. 

संशोधनाची गरज व उJk<टे 

गरज: 

  पारंपLरक मू�यमापन पJती वेळखाऊ, मया=?दत, आ:ण कधी कधी "व@याAयाB*या "व"वध कौश�यांचे 

अचूक मू�यमापन करFयात अपयशी ठरतात. आधु�नक तं��ान मू�यमापन �&'येला जलद, अचूक आ:ण 

सज=नशील बनवते.बीएड ��श
णाथUना याचा उपयोग कसा करायचा याची �ायो;गक आ:ण सैJां�तक मा?हती 

देणे गरजेचे आहे. 

उJk<टे: 

1. बीएड ��श
णाथUना आधु�नक मू�यमापन तं��ानाची ओळख कYन देणे. 
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2. तांw�क साधनांचा (उदा. AI, Learning Management Systems, ऑनलाइन िRवझेस) �भावी वापर 

�शकवणे. 

3. �भावी मू�यमापनासाठH तं��ान कसे उपयुRत ठरते याचा अWयास करणे. 

4. पारंपLरक व तांw�क पJतीं*या पLरणामकारकतेची तुलना करणे. 

5. बीएड अWयास'मात आधु�नक तं��ानाधाLरत मू�यमापन तं�ांचा Xवतं� "वभाग समा"व�ट करणे. 

6. ��श
णाथUना तांw�क कौश�ये "वक�सत करFयासाठH काय=शाळा व ऑनलाइन कोस�स उपल�ध कYन 

देणे. 

7. शाळांम9ये 1डिजटल मू�यमापन साधनांचा वापर वाढ"वFयासाठH आ;थ=क व तांw�क पाठबळ देणे. 

संशोधन प(त 

�  अ>यासाचा �कार: 

  �Xतूत सशोधनासाठH संशोधकाने सं�म� संशोधन पJतीचा (Mixed Method Approach) वापर केला 

आहे , 7याम9ये गुणा-मक (Qualitative) आ:ण मा�ा-मक (Quantitative) मा?हती (डेटा) गोळा केला आहे. 

�  नमुना (Sample): 

• अमुबाई अलना बी.एङ कॉलेच चे 50 बीएड ��श
णाथUची �नवड �यादश= �हणून केल  आहे. 

• या ��श
णाथUची �नवड या�*छ (Random Sampling) पJतीने केल  आहे. 

�  संशोधन साधने: 

• सव{�ण �|नावलL (Survey Questionnaire):>या तं�ा*या सा>याने आधु�नक तं��ानाब�ल 

��श
णाथU*या पूव=�ानाचा आढावा घेFयासाठH करFयात आला . 

• �ायो*गक तं$:�ायो;गक गट व �नयं�ीत गट अ�भक�पा*या सा>याने मू�यमापनासाठH 1डिजटल साधने 

वापYन "व"वध उप'म आयोिजत केले व पूव= चाचणी व उ-तर चाचणी*या सा>याने मा?हतीचे संकलन 

केले . 

• मुलाखती: आधु�नक मू�यमापन तं�ांचा अनुभव समजून घेFयासाठH ठरावीक �ा�श
णाथU*या 

मुलाखती घेFयात आ�या. 

�  टू
स (साधने): 

• गूगल फॉ5सI/माय�ोसॉ�ट फॉ5सI:या तं�ाचा वापर ऑनलाइन िRवझेस तयार करFयासाठH करFयात 

आला. 

• काहूट (Kahoot)/िFव-झझ (Quizizz):या तं�ाचा वापर गेमीफाइड मू�यमापनासाठHकरFयात आला. 

• Xलॅटफॉ5सI: Moodle, Google Classroom, आ:ण AI-आधाLरत मू�यमापन साधनांचा वापर या 

[लॅटफॉ�स= करFयात आला. 

• डेटा ;व|लेषणासाठN सॉ�टवेअर: SPSS, MS Excel.या सॉ�टवेअरचा वापर करFयात आला. 

अ>यासाची ���या: 

1.  �ारं�भक टXपा: 

• ��श
णाAयाB*या मू�यमापन तं��ानाब�लची पूव= मा?हती जाणून घेFयासाठH सव�
ण आयोिजत 

करFयात आले. 
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• -यानंतर -यांना मु�यमापना*या "व"वध 1डिजटल टू�स आ:ण [लॅटफॉ�स=ची ओळख कYन देFयात 

आल . 

2.  �ायो*गक टXपा: 

• ��श
णाAयाBना "व"वध आधु�नक मू�यमापन तं�ांचा वापर कYन �ा-य�
क अनुभव देFयात आला. 

ऑनलाइन चाचFया, �क�प मू�यांकनासाठH 1डिजटल साधने, AI आधाLरत पLरणाम "व0लेषण या 

बाबींची मा?हती सादर करणा@वारे देFयात आल . 

• ५० बी.एङ ��श
णाAयाBना सारsया २ गटात "वभागणी कYन एक गट �ायो;गक तर दसुरा गट 

�नयं�ीत करFयात आला -यापैक_- 

1. प?ह�या �नयं�ीत गटाला पारंपLरक मू�यमापन पJतींचा वापर करFयाचे ��श
ण देFयात आले. 

2. दसू�या �ायो;गक  गटाला आधु�नक तं��ानावर आधाLरत मू�यमापन करFयाचेदेFयात आले. 

3.  #नरL�ण आ-ण डेटाचा सं�ह: 

• मू�यमापन �&'येत दो�ह  गटां*या काय=
मतेचे �नर 
ण करFयात आले. 

• डेटा गोळा करFयासाठH फ_डबॅक फॉम=, चाचणी पLरणाम, आ:ण अनुभवावंर आधाLरत ?ट[पFया इ-याद  

बाबींचा समावेश करFयात आला. 

4.  डेटा ;व|लेषण: 

• पारंपLरक आ:ण आधु�नक मू�यमापन पJतीं*या पLरणामकारकतेची तुलना म9यमान व t मू�या *या 

सा>याने करFयात आले. 

• आधु�नक तं��ानामुळे वेळ, अचूकता, आ:ण ��श
णाAयाBचा सहभाग कसा वाढतो याचे "व0लेषण 

तRता व आलेखांचया सा>याने करFयात आले. 

�   संदभI साJह�याची ओळख 

   �Xतूत संशोधनासाठH "व"वध आधू�नक व ऑनलाईन मू�यमापन साधनांचा वापरा बाबत सा?ह-याचा 

आढावा घेFयात आला.�श
ण 
े�ात तं��ानाचा वाढता �भाव मू�यमापन पJतींम9येह  पLरवत=न घडवत आहे. 

आधु�नक तं��ाना*या साहाPयाने मू�यमापन तं�े अ;धक सुसंगत, जलद आ:ण �भावी झाल  आहेत. बीएड 

��श
णाथUना या तं�ांचा वापर कYन �भावी मू�यमापन करFयासाठH सुस7ज करणे ह  आजची गरज 

आहे.यासाठH "व"वध शै
:णक सा?ह-याचा अWयास मह--वाचा ठरतो. 

1. आधु#नक तं$%ान व मू
यमापन तं$ांची ओळख 

(क) आधु#नक तं$%ानाची भू�मका: 

1. ऑनलाईन साधने व Xलॅटफॉ5सI: Google Forms, Kahoot, Mentimeter यासारsया साधनांचा 

मू�यमापनासाठH वापर कसा करावा याचे �ा�श
ण देFयात आले. 

2. डेटा ;व|लेषण: AI आ:ण Machine Learning चा वापर "व@याAयाB*या �गतीचे "व0लेषण 

करFयासाठH कसा वापर करावा याचे �ा�श
ण देFयात आले. 

3. इंटरएिFटव तं$%ान: Virtual Reality (VR), Augmented Reality (AR) यांचा उपयोग �ा-य�
क 

व मू�यमापनाम9येकसा वापर करावा याचे �ा�श
ण देFयात आले.. 

4. म
टLमीUडया टू
स: मू�यमापनासाठH िNह1डओ, पॉडकाXट आ:ण ¡ा&फक 1डझाईनचे �भावी 
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उपयोगकसा वापर करावा याचे �ा�श
ण देFयात आले.. 

(ख) मू
यमापन तं$े: 

1. फॉम{Jटव मू
यमापन: �श
ण �&'येदर�यान सतत मू�यमापन कYन सुधारणा क0या सुचवाNया याचे 

�ा�श
ण ?दले . 

2. समाXती मू
यमापन (Summative Assessment): अWयास'म पूण= झा�यावर "व@याAयाB*या 

�ानाचे �माण कसे तपासावे याचे �ा�श
ण ?दले . 

3. आधाgरत मू
यमापन (Criterion-Referenced Assessment): "व@याAयाBची काम;गर  पूव=-

�नधा=Lरत �नकषांवर कसे मोजवे याचे �ा�श
ण ?दले. 

4. सहकारL मू
यमापन (Peer Assessment): "व@याAयाB@वारे परXपरांचे मू�यमापन कसे करावे याचे 

�ा�श
ण ?दले. 

5. Bव-मू
यमापन (Self-Assessment): "व@याAयाBना Xवत:*या काम;गर चे मू�यमापन करFयाची संधी 

कशी उपल�ध कYन देFयात यावी याचे �ा�श
ण देFयात आले. 

2. आधु#नक तं$%ाना&या सहा'याने मू
यमापन तं$े: उपल�ध साJह�याचा अ>यास 

(क) साJह�याचा उkेश: 

1. आधु�नक तं��ानाचा �भावी उपयोग करFयासाठH �श
क आ:ण ��श
णाथUना माग=दश=न करFयात 

येतो. 

2. "व@याAयाB*या �गतीचे मू�यमापन अ;धक वैयिRतकृत व ग�तमान करFयासाठH तं�ांचा उपयोग 

करFयात येतो. 

3. पारंपLरक मू�यमापन तं�ांमधील उ:णवा कमी करFयासाठHतं�ांचा उपयोग करFयात येतो. 

(ख) उपल�ध साJह�यातील मह��वाचे मुkे: 

1. E-Learning Platforms व मू
यमापन: Moodle, Blackboard, आ:ण Edmodo यासारsया ई-

[लॅटफॉम=वर आधाLरत मू�यमापन पJती वापरFयाचे कौश�याचे �ा�श
ण देFयात आले. 

2. गे�म�फकेशन (Gamification): मू�यमापनासाठH खेळा*या XवYपातील उप'मांचा उपयोग 

करFयासाठH या तं�ाचा वापर कसा करावा याचे �ा�श
ण देFयात आले, जसे क_ Kahoot व 

Quizizz. 

3. डेटा व ;व|लेषणावर आधाgरत मू
यमापन: मो¦या �माणावर डेटा गोळा कYन वैयिRतक �गती 

मोजFयाचे कौश�याचे �ा�श
ण देFयात आले . 

4. तं$%ानावर आधाgरत फwडबॅक: -वLरत व वैयिRतक अ�भ�ाय देणार  साधनांचा वापर �भावीपणे कसे 

करावे याचे �ा�श
ण देFयात आले. (उदा., Turnitin). 

3. बीएड ��श�णाथ4नी आ�मसात करावया&या तं�$का कौश
ये 

(क) Uडिजटल सा�रता: 

• आधु�नक 1डिजटल साधनांचा वापर करFयासाठH मूलभूत कौश�ये (उदा., MS Excel, Learning 

Management Systems) याचा वापर �भावीपणे कसा करावा याचे �ा�श
ण देFयात आले. 
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(ख) तां�$क साधनांचा �भावी उपयोग: 

• डेटा गोळा करणे, NयवXथापन, व "व0लेषणासाठH AI आधाLरत साधनांचा वापर कसा करावा याचे 

�ा�श
ण देFयात आले. 

(ग) इ-कंट�ट #न�मIती कौश
ये: 

• म�ट मी1डया साम¡ी तयार करणे (िNह1डओ, इ�फो¡ा&फRस) आ:ण -याचा मू�यमापन �&'येत वापर 

कसा करावा याचे �ा�श
ण देFयात आले. 

(घ) इंटरएिFटव तं$%ान: 

• "व@याAयाBना आक"ष=त करणा�या साधनांचा �भावी वापर कसा करावा याचे �ा�श
ण देFयात आले. 

(उदा., VR, AR). 

4. आधु#नक मू
यमापन तं$ांचा �भावी उपयोग करRयाचे फायदे 

1. :यिFतगत �श�णाचा आधार: �-येक "व@याAया=*या �गतीनुसार मू�यमापन करता येते. 

2. वेळ व �माची बचत: Xवयंच�लत मू�यमापन �णाल मुळे �श
कांचा वेळ व �म कमी होतो. 

3. तुरळक व अचूक पgरणाम: मू�यमापनातील �ुट  टाळून अचूक आ:ण -वLरत �नकाल उपल�ध होतात. 

4. सम(ृ अनुभव: "व@याAयाBना इंटरेिRटव पJतीने �शकFयाचा व Xवतःचे मू�यमापन करFयाचा अनुभव 

�मळतो. 

5. आ:हाने व उपाय 

(क) आ:हाने: 

1. तं$%ानावरLल अवलं�ब�व: केवळ तांw�क साधनांवर जाXत अवलंबून राहणे. 

2. डेटा गोपनीयता: "व@याAयाB*या वैयिRतक मा?हतीचे संर
ण करणे. 

3. सवIसमावेशकता: तं��ानाचा सव= वगाBतील "व@याAयाBना सारखा लाभ कसा होईल याची काळजी. 

4. ��श�णाची गरज: �श
क व ��श
णाथUसाठH आव0यक तांw�क ��श
णाचा अभाव. 

(ख) उपाय: 

1. तां�$क सा�रतेसाठN कायIशाळा: �श
कांना व ��श
णाथUना आधु�नक तं��ानाचा योIय वापर 

�शकवणे. 

2. डेटा संर�ण धोरणे: तं��ानाचा सुर�
त व नै�तक वापर सु�नि0चत करणे. 

3. सवाHसाठN तं$%ान: �-येक "व@याAया=ला तं��ान उपल�ध कYन देFयासाठH संसाधनांची समान 

"वभागणी. 

4. संतु�लत वापर: तं��ानाचा उपयोग करताना �श
का*ंया सज=नशीलतेचा आ:ण नैस;ग=क �ानाचा 

समतोल राखणे. 

1.  ऑनलाईन मू
यमापन साधने (Online Assessment Tools) 

  बीएड ��श
णाथUना आधु�नक तं��ानाचा �भावी वापर कYन मू�यमापन तं� �शकवणे हे �श
क 

�श
णाम9ये मह--वाचे Xथान ठेवते.ऑनलाईन मू�यमापन साधने �हणजे 1डिजटल तं��ानाचा वापर कYन 

"व@याAयाBचे शै
:णक मू�यांकन करFयाचे साधन.ह  साधने अ9यापन आ:ण ��श
ण �&'येम9ये पारदश=कता, 

वेग, आ:ण सुXप�टता आणFयासाठH उपयुRत ठरतात. 
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1.1 ऑनलाईन मू
यमापन साधनांची आव|यकता 

• वेळ आ-ण �म वाचवणे: पारंपLरक लेखी पर 
ां*या तुलनेत ऑनलाईन साधने वेगवान आ:ण सोपी 

असतात. उ-तरपw�का तपासFयाची गरज कमी होते, आ:ण मू�यमापन त-काळ करता येते. 

• �गत मू
यमापन: ऑनलाइन साधने ��श
णाथUना बहु"वध �कारांनी मू�यांकन करFयाची संधी देतात, 

जसे क_ बहुपया=यी �0न (MCQs), वण=ना-मक �0न, केस Xटडीज, आ:ण �क�प आधाLरत 

मू�यमापन. 

• त�काळ �#तसाद: "व@याथ� -यां*या उ-तरांवर -वLरत ��तसाद आ:ण �शफारसी �मळवू शकतात, 

7यामुळे �शकFयाची �&'या वेगवान आ:ण पLरणामकारक होते. 

1.2 लोक;�य ऑनलाईन मू
यमापन साधने 

• Google Forms: 

� बहु"वक�पीय �0न (MCQs), 1डिX'ि[टNह �0न, आ:ण Xकेल आधाLरत �0न तयार 

करFयासाठH उपयुRत. 

� फॉम=*या मा9यमातून गोळा केलेले डेटा X�ेडशीटम9ये सहज पाहता येतो. 

• Kahoot: 

� इंटरॅिRटNह िRवझेस तयार करFयासाठH आ:ण "व@याAयाBना मजेशीर XवYपात मू�यमापन 

करFयासाठH उपयुRत. 

� ��तXपध� खेळ XवYपात सहभागी होFयाची संधी देते. 

• Quizizz: 

� Lरअल-टाइम िRवझेससाठH उपयुRत, िजथे "व@याAयाBना -वLरत फ_डबॅक �मळतो. 

� मोबाईल आ:ण संगणकावर सहज चालते. 

• Moodle: 

� Nयापक ऑनलाइन �श
ण NयवXथापन �णाल , िजथे �0न बँक तयार करणे, पर 
ांचे 

वेळाप�क आखणे, आ:ण तपशीलवार मू�यमापन करता येते. 

• Edmodo: 

� �श
क आ:ण "व@याAयाBमधील संवाद आ:ण मू�यमापन यासाठH एकाि-मक Nयासपीठ. 

� �गत मू�यमापना*या &फचस=सह संलIन. 

1.4  बीएड ��श�णाथ4ना �शकवRयासाठN उपयुFत धोरणे 

• �योगाधाgरत कायIशाळा (Workshops): 

� ��श
णाथUना Google Forms, Kahoot, आ:ण Moodle यासंारsया साधनांचा वापर 

�शकवFयासाठH काय=शाळांचे आयोजन करणे आव0यक असते. 

• �ा�य �क स$े (Practical Demonstrations): 

� ऑनलाईन मू�यमापन साधनांवर हाताळणीचे �-य
 अनुभव देणे आव0यक असते. 

• �स5युलेशन अ ॅिFटि:हटL: 

� "व@याAयाBना �श
क-"व@याथ� भू�मकेत ठेवून ऑनलाईन मू�यमापन �&'या अनुभवू देणे 
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आव0यक असते. 

• संवादा�मक िFवझेस: 

� ��श
णाथUनी तयार केले�या िRवझेस इतर सहकार  वापरतील याची �&'या �शकवणे 

मह-वाचे असते. 

2.  कृ�$म बु;(म�ता (Artificial Intelligence) 

कृw�म बु"Jम-ता (AI) ह  आधु�नक �श
णातील एक मह--वाची तं��ाना-मक 'ातंी आहे.बीएड 

��श
णाथ� (�श
क ��श
ण घेणारे "व@याथ�) मू�यमापन �&'या अ;धक �भावी बनवFयासाठH AI चा कसा 

वापर कY शकतात, हे समजून घेणे �श
ण �&'येसाठH उपयुRत ठरते. 

मू
यमापनातील AI चा उपयोग 

  मू�यमापन �श
ण �&'येतील मह--वाचा भाग असून, "व@याAयाB*या �ानाचे मू�यांकन आ:ण -यांचे 

पुढ ल "वकासाचे �नयोजन यात मदत करते.कृw�म बु"Jम-ते*या साहाPयाने मू�यमापन �&'या अ;धक अचूक, 

वेगवान आ:ण वैयिRतकृत बनवता येऊ शकते. 

2.1  कृ�$म बु;(म�ता 5हणजे काय? 

  कृw�म बु"Jम-ता �हणजे संगणक �णाल ला मानवी बु"Jम-ते�माणे काय= करFयाची 
मता �ा[त 

कYन देणे.याम9ये �शकFयाची 
मता (machine learning), समXया सोडवणे, आ:ण �नण=य घेणे यांचा 

समावेश होतो. �श
ण 
े�ात AI "व"वध कायाBम9ये वापरला जातो, जसे: 

• "व@याAयाBचे वैयिRतकृत मू�यमापन 

• Xवयंच�लत ¡े1डगं �णाल  

• �श
णातील ©ª«सचे "व0लेषण 

2.2 बीएड ��श�णाGयाHसाठN AI चे फायदे 

1. Bवयंच�लत मू
यमापन 

AI *या साहाPयाने "व@याAयाB*या उ-तरपw�का तपासणे, "व0लेषण करणे, आ:ण �ेणी देणे ह  �&'या 

सोपी आ:ण वेगवान होते. उदा., Gradescope सारsया AI टू�स@वारे "व"वध �कारचे �0न, 

"वशेषतः वXतु�न�ठ आ:ण वण=ना-मक �0न तपासता येतात. 

2. ;व?याGयाH&या काम*गरLचे ;व|लेषण 

AI *या साहाPयाने �-येक "व@याAया=*या काम;गर चा सखोल अWयास करता येतो. उदा., "व@याथ� 

कोण-या "वषयात &कंवा संक�पनेत मागे आहेत हे AI दश=वू शकते, 7यामुळे बीएड ��श
णाथ� -या 

"व�श�ट भागावर ल
 कª ?¬त कY शकतात. 

3. वैयिFतकृत �शफारसी 

AI मू�यमापना*या डेटाचा उपयोग कYन �-येक "व@याAया=ला -यां*या गरजेनुसार �शफारसी देऊ 

शकते. उदाहरणाथ=, जर एखा@या "व@याAया=ला ग:णतातील समीकरणांम9ये अडचण असेल, तर AI 

-याला -या संक�पनेशी संबं;धत अ�तLरRत सरावाचे �0न सुचवते. 

4. समयब(ता आ-ण कायI�मता 

कृw�म बु"Jम-तेमुळे मू�यमापनाची �&'या वेगवान होते, 7यामुळे �श
कांना वेळ वाचवून 
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"व@याAयाBसोबत वैयिRतकLर-या वेळ घालवFयाची संधी �मळते. 

5. मू
यमापनातील #न<प�ता 

मानवी चुका आ:ण पूव=¡ह दरू कYन AI मू�यमापन अ;धक �न�प
 बनवते. �-येक "व@याAया=ला 

समान दजा=चे मू�यमापन �मळते. 

2.3 AI-आधाgरत टू
स बीएड ��श�णाGयाHसाठN 

1. Google Classroom 

• "व@याAयाB*या गहृपाठ आ:ण �क�पांचे मू�यमापन Xवयंच�लतपणे करते. 

• AI चा उपयोग कYन उपयुRत फ_डबॅक देते. 

2. EdPuzzle आ-ण Kahoot! 

• AI आधाLरत िRव:झगं आ:ण मू�यमापन टू�स 7यामुळे ��श
णाथ� �भावीपणे "व@याAयाBना 

ता-काळ फ_डबॅक देऊ शकतात. 

3. Turnitin 

• �नबंध आ:ण �क�पांचे मू�यमापन करFयासाठH वापरले जाते. AI *या साहाPयाने सा?ह-या*या 

मौ�लकतेचे मू�यांकन केले जाते. 

4. Duolingo (भाषा �श�णासाठN) 

• AI आधाLरत मू�यमापन टूल, जे भाषेतील कौश�ये तपासून �शफारसी देते. 

3. ल#नHग मॅनेजम�ट �सBटL5स (LMS): आधु#नक तं$%ाना&या सा@याने मू
यमापन तं$ांचा �भावी वापर 

ल�नBग मॅनेजमªट �सXट �स (LMS) हे एक �भावी तं��ान आहे, 7याचा उपयोग �श
ण �&'येला 

अ;धक सुNयविXथत, �भावी आ:ण सुलभ करFयासाठH होतो.LMS चा वापर बीएड ��श
णाथUना मू�यमापन 

तं�ांचा आधु�नक आ:ण काय=
म वापर �शकवFयासाठH केला जाऊ शकतो. 

 

3.1   LMS 5हणजे काय? 

ल�नBग मॅनेजमªट �सXट म (LMS) हे एक 1डिजटल [लॅटफॉम= आहे, जे �श
ण NयवXथापन, �श
ण 

सा?ह-य तयार करणे, "वतरण करणे, आ:ण "व@याAयाB*या �गतीचे मू�यमापन करFयासाठH वापरले जाते.काह  

लोक"�य LMS [लॅटफॉ�स=म9ये Moodle, Google Classroom, Canvas, आ:ण Blackboard यांचा 

समावेश होतो. 

3.2   LMS चा उपयोग मू
यमापनासाठN कसा होतो? 

LMS चा उपयोग "व"वध �कार*या मू�यमापन �&'येत होऊ शकतो: 

• ऑनलाइन चाचRया आ-ण परL�ांचे आयोजन: LMS चा उपयोग कYन MCQs, वण=ना-मक �0न, 

आ:ण ता-काळ पुनरावलोकनासाठH चाचFया तयार करता येतात. 

• त�काळ #नकाल आ-ण फwडबॅक: LMS चा वापर कYन "व@याAयाBना चाचणीचे ता-काळ �नकाल आ:ण 

-यावर आधाLरत स"वXतर फ_डबॅक ?दले जाऊ शकते. 

• �गती lॅ�कंग: LMS *या सा>याने �-येक "व@याAया=*या काम;गर चे "व0लेषण करणे सोपे होते. 

�गती ©ॅ&कंग*या अहवाला*या आधारे, अ;धक चांगले �श
ण आ:ण माग=दश=न ?दले जाऊ शकते. 
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• :यिFतगत मू
यमापन: �-येक "व@याAया=*या गरजेनुसार -यांना मू�यमापनाचे ट[पे &कंवा &'याकलाप 

सादर केले जाऊ शकतात. 

• सहभागाचे मू
यमापन: LMS गट &'याकलाप, चचा=स�े, �क�पांचे सादर करण यां*यासाठH देखील 

उपयोगी आहे, 7यामुळे "व@याAयाB*या सहभागाचे मू�यमापन होऊ शकते. 

3.3  LMS &या वापराचे फायदे 

• समय आ-ण �म वाचतो: LMS *या वापरामुळे मू�यमापन �&'या अ;धक वेळेवर आ:ण काय=
म 

बनते. 

• Uडिजटल �श�ण साJह�य: LMS म9ये �श
ण साम¡ी अपलोड कYन "व@याAयाBना सहज उपल�ध 

कYन ?दल  जाऊ शकते. 

• डेटा-चा�लत #नणIय: LMS चा वापर कYन गोळा केले�या डेटा*या आधारावर ��श
क -यां*या 

अ9यापन पJतीत सुधारणा कY शकतात. 

• संपकI  सुलभता: "व@याAयाBना �श
कांशी संपक=  साधFयाचे मा9यम LMS देते, जसे क_ ईमेल, चॅट 

&कंवा चचा= मंच. 

• सतत �श�ण: LMS "व@याAयाBना -यां*या वेळेनुसार �शकFयाची सु"वधा उपल�ध कYन देते. 

3.4   बीएड ��श�णाथ4ना LMS चा उपयोग �शकवRयाचे मह��व 

• तं$%ानBनेहL �श�क तयार करणे: आधु�नक �श
ण �णाल  LMS वापरFयावर अ;धका;धक अवलंबून 

आहे. ��श
णाथUना LMS वापरFयाचे कौश�य "वक�सत के�याने ते भ"व�यातील �श
क �हणून 

अ;धक �भावी बनू शकतात. 

• मू
यमापनाचे ना;वnयपूणI तं$: LMS "व"वध �कार*या ना"व�यपूण= मू�यमापन पJती जसे क_ 

िRवझेस, केस Xटडीज, �क�प, आ:ण आंतर&'या-मक &'याकलापांचे आयोजन करFयासाठH उपयुRत 

ठरते. 

• सहज मू
यमापन :यवBथापन: LMS चा उपयोग कYन मो¦या �माणावर "व@याAयाBचे मू�यमापन 

NयवXथा"पत करता येते, 7यामुळे वेळ आ:ण �म कमी लागतो. 

3.5   बीएड ��श�णासाठN LMS वापराचे उप�म 

1. मॉ¦यूल तयार करणे: LMS *या मा9यमातून "व"वध शै
:णक मॉ«यूल तयार करणे, जे मू�यमापन 

�&'येवर कª ?¬त असतील. 

2. ऑनलाइन कायIशाळा: ��श
णाथUना LMS वापरFयासाठH काय=शाळांचे आयोजन. 

3. ��श�णाथ4चा सहभाग: LMS वर अWयास'म तयार करFयाचे, मू�यमापन टाकFयाचे आ:ण 

पLरणामांचे "व0लेषण करFयाचे �ा-य�
क अनुभव देणे. 

4. आंतर��या�मक उप�म: गट चचा=, ऑनलाइन िRवझ, आ:ण �क�पांचे सादर करण आयोिजत करणे. 

 

4.   गे�म�फकेशन (Gamification) 

गे�म&फकेशन �हणजे �श
ण �&'येत खेळा*या घटकांचा समावेश कYन ती अ;धक 

आकष=क,�ेरणादायक आ:ण पLरणामकारक बनवणे. मू�यमापनाम9ये गे�म&फकेशनचा वापर के�याने "व@याथ� 
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अ;धक स&'य होतात आ:ण �शकFया*या �&'येत अ;धक सहभाग घेतात. बीएड ��श
णाथUना गे�म&फकेशन 

तं�ांचा वापर �शक"वFयाचे उ?��ट �हणजे भ"व�यातील �श
कांना मू�यमापन अ;धक �भावी बन"वFयासाठH 

सुस7ज करणे. 

1. गे�म�फकेशनचे फायदे 

• �ेरणा वाढवते: गेमसारsया मनोरंजक पJतींमुळे "व@याAयाBम9ये सहभाग वाढतो. 

• सतत अ�भ�ाय: -वLरत अ�भ�ाय �मळा�यामुळे "व@याथ� -यांचे उ-तर सुधारFयाचा �य-न करतात. 

• BपधाI�मक भावना: ल डरबोड=, पॉइंस, &कंवा बॅजेसमुळे "व@याAयाBना �शकFयाची िज� �नमा=ण होते. 

• सवIसमावेशकता: खेळा*या त--वावंर आधाLरत मू�यमापन सव= �कार*या "व@याAयाBसाठH आकष=क 

ठरते. 

2. मू
यमापनासाठN गे�म�फकेशनचे �कार 

1. िFवझ आ-ण कोUडगं गे5स: 

• ��श
णाथU*या �ानाची चाचणी घेFयासाठH Kahoot! &कंवा Quizizz यांसारsया [लॅटफॉम=चा 

वापर. 

• मि�टपल चॉइस �0न, स-य-अस-य (True/False) आ:ण वेळेवर आधाLरत �0नासंाठH 

उपयुRत. 

2. पॉ§¨स �सBटम: 

• "व@याAयाB*या काम;गर नुसार गुण देणे. उदा., वगा=तील सहभाग, गहृपाठ पूण= करणे, &कंवा 

एखादे �क�प सादर करणे. 

3. लLडरबोडI: 

• ��श
णाथU*या �गतीचे �0य XवYप, 7यामुळे -यां*यात सकारा-मक Xपधा= �नमा=ण होते. 

4. �|नमंजूषा खेळ (Trivia Games): 

• "व�श�ट "वषयांवर ल �0नावंर आधाLरत खेळ जे मू�यमापनासाठH उपयुRत असतात. 

5. आभासी वाBतव (VR) आ-ण संव*धIत वाBतव (AR): 

• VR/AR-स
म तं��ान वापYन सज=नशील मू�याकंन �&'या, जसे क_ वाXत"वक 

पLरिXथतीवर आधाLरत समXया सोडवणे. 

3. बीएड ��श�णाथ4ना गे�म�फकेशन �शक;वRयाचे प(ती 

1. �ा�य �क प(ती (Demonstration Method): 

• ��श
णाथUना Kahoot!,Quizizz, &कंवा Classcraft [लॅटफॉम=वर �0न सेट तयार करायला 

�शकवणे. 

2. समूह �क
प: 

• ��श
णाथUना एक� काम कYन वगा=साठH गेम-आधाLरत मू�यमापन तयार करायला सांगणे. 

3. तां�$क कौश
यांचा ;वकास: 

• ��श
णाथUना गेम-1डझाईन टू�स, जसे क_ Scratch &कंवा Minecraft Education Edition, 
वापरFयास �शकवणे. 



 Peer Reviewed Refereed Journal                                            ISSN : 2278 – 5639 

  Global Online Electronic International Interdisciplinary Research Journal (GOEIIRJ)                                  

    {Bi-Monthly}           Volume – XIII            Issue –V           September – October 2024 

                                                        

 
12        IIFS Impact Factor : 7.00                                        www.goeiirj.com                                              Page  

4. अ>यास�माशी जोडलेले खेळ: 

• ��श
णाथUना -यां*या "वषयाशी संबं;धत खेळ "वक�सत करFयाचे कौश�य �शकवणे. 

उदाहरणाथ=, ग:णतासाठH अंकओळख खेळ &कंवा इ�तहासासाठH टाइमलाइन आधाLरत िRवझ. 

4. मू
यांकनामCये गे�म�फकेशनचा समावेश 

• Bवयंच�लत मू
यमापन: 

तं��ाना*या साहाPयाने "व@याAयाBचे उ-तर -वLरत तपासणे व गुणांकन. 

• ��याशील फwडबॅक: 

खेळात �-येक Xतरावर �मळाले�या उ-तरावंर आधाLरत �ग�तप�क देणे. 

• Bतर आधाgरत मू
यमापन: 

"व@याAयाBना -यां*या �गतीनुसार पुढ ल Xतरांवर जाFयाची संधी देणे, जेथे �-येक Xतर नवीन 

कौश�यांचा अWयास करते. 

5. गे�म�फकेशनसाठN वापरRयासारखी साधने 

1. Kahoot!: �श
णासाठH जलद आ:ण आकष=क िRवझ तयार करणे. 

2. Quizizz: Xवतःचे िRवझ तयार करणे आ:ण "व@याAयाBना Xवतं�पणे सोडवFयासाठH पाठवणे. 

3. Classcraft: शाळेतील "वषयांना गेमम9ये YपातंLरत कYन "व@याथ� सहभाग वाढवणे. 

4. Minecraft Education Edition: क�पकते*या मा9यमातून "व"वध शै
:णक उप'म पार पाडणे. 

5. Google Forms (Gamified): XवY"पत िRवझेस तयार करFयासाठH सोपे साधन. 

5. :ह&युIअल आ-ण ऑगम�टेड gरअॅ�लटL (VR/AR): आधु#नक तं$%ानाने मू
यमापन तं$ांचा �भावी वापर 

Nह*यु=अल Lरअॅ�लट  (VR) आ:ण ऑगमªटेड Lरअॅ�लट  (AR) हे आधु�नक तं��ानाचे मह--वाचे घटक 

आहेत, 7यांचा �भावी वापर �श
ण आ:ण मू�यमापन �&'येत अ;धक सज=नशीलतेसह केला जाऊ शकतो. 

बीएड ��श
णाथUना आधु�नक तं��ाना@वारे �श
ण �&'येत नवनवीन क�पना समा"व�ट कYन, अ;धक 

पLरपूण= आ:ण आकष=क मू�यमापन तं�ांचा अनुभव घेता येतो. 

5.1 :ह&युIअल gरअॅ�लटLचा उपयोग: 

Nह*यु=अल Lरअॅ�लट  (VR) �हणजे पूण=तः 1डिजटल वातावरणाचा अनुभव, 7याम9ये �श
णाथ� एखा@या 

का�प�नक जगाचा भाग होतात. बीएड ��श
णाथU*या मू�यमापन �&'येत VR चा उपयोग पुढ ल�माणे होऊ 

शकतो: 

1. �स5युलेटेड पgरिBथतींचे मू
यांकन: ��श
णाथUना वग= NयवXथापन, मुलासंोबत संवाद, &कंवा 

अ9यापना*या पJतींचे आभासी वातावरणात सादर करण करFयासाठH �ो-सा?हत करता येते. 

2. �शकवRया&या तं$ांची �ा�य �के: ��श
णाथUना एखा@या "वषयाचे �शकवFयाचे तं� आभासी वगा=त 

(Virtual Classroom) सादर करFयास सां;गतले जाऊ शकते, 7यावर तांw�क मू�यांकन करता येते. 

3. रोल-Xले आ-ण समBया सोडवणे: VR *या सा>याने ��श
णाथUना समXया सोडवFया*या कौश�यांचे 

मू�यांकन करता येते, जसे क_ वाईट वत=न करणा�या "व@याAयाBशी संवाद साधणे. 

5.2 ऑगम�टेड gरअॅ�लटLचा उपयोग: 

  ऑगमªटेड Lरअॅ�लट  (AR) �हणजे �-य
 जगात 1डिजटल घटकांचा समावेश कYन सजीव आ:ण 



 Peer Reviewed Refereed Journal                                            ISSN : 2278 – 5639 

  Global Online Electronic International Interdisciplinary Research Journal (GOEIIRJ)                                  

    {Bi-Monthly}           Volume – XIII            Issue –V           September – October 2024 

                                                        

 
13        IIFS Impact Factor : 7.00                                        www.goeiirj.com                                              Page  

आभासी वातावरण एक� करणे.AR चा उपयोग मू�यमापनात खाल ल�माणे होतो: 

1. इंटरएिFट:ह असाइनम�¨स: बीएड ��श
णाथUना AR साधनांचा उपयोग कYन एखा@या क�पना &कंवा 

घटकाचे सादर करण तयार करFयास सां;गतले जाऊ शकते. उदाहरणाथ=, "व�ान "वषय �शकवताना 

अणूची रचना सजीव XवYपात दाखवणे. 

2. माJहतीपूणI खेळ: ��श
णाथU*या मू�यमापनासाठH �श
णाशी संबं;धत AR आधाLरत गे�स तयार 

करता येऊ शकतात, जसे क_ वग= NयवXथापना*या संदभा=तील ठोस समXया सोडवणे. 

3. Uडिजटल पोटIफो�लओ: AR *या सा>याने, ��श
णाथ� -यांचे �श
ण पJती आ:ण पLरणाम दश=वणारे 

1डिजटल पोट=फो�लओ तयार कY शकतात, 7यावर �श
क मू�यांकन कY शकतात. 

5.3 VR/AR चा मू
यमापन ���येत �भाव: 

1. आकषIक अनुभव: VR/AR तं��ानामुळे ��श
णाथUना केवळ पारंपLरक पJतीवंर अवलंबून न राहता 

अनुभवाधाLरत �श
ण �&'येचा लाभ �मळतो. 

2. यथाथI मू
यांकन: आभासी पLरिXथतींमुळे वाXतवात 7या अडचणी येऊ शकतात, -यांची तयार  आ:ण 

कौश�ये तपासता येतात. 

3. ��एJटि:हटLला वाव: VR/AR *या उपयोगामुळे ��श
णाथ� नवनवीन क�पना सादर करFयासाठH 

�ो-सा?हत होतात, 7यामुळे -यांचा आ-म"व0वास वाढतो. 

अडचणी 

1. तं$%ानाची उपल�धता आ-ण �कफायतशीरता: 

�-येक ?ठकाणी तं��ानाची उपल�धता नस�याने अडचणी येतात. 

2. तां�$क अडथळे: 

इंटरनेटची समXया &कंवा सॉ�टवेअरचे ज?टल इंटरफेस. 

3. ��श�णाची आव|यकता: 

बीएड ��श
णाथUना तं��ानाचा वापर �शकवFयासाठH "वशेष ��श
ण आव0यक असते. 

5. #न<कषI आ-ण �शफारसी: 

1. मू
यांकनाची पारदशIकता वाढते:1डिजटल तं��ानामुळे मू�यांकन �&'या अ;धक अचूक व तटXथ होते. 

2. वेळेची बचत:Xवयंच�लत ¡े1डगं व अहवाल तयार करFयामुळे वेळेची मोठH बचत होते. 

3. ;व?याGयाHचा सहभाग वाढतो:तं��ानावर आधाLरत मू�यांकन "व@याAयाBना आक"ष=त करते व -यांचा 

सहभाग वाढतो. 

4. gरअल-टाइम अ�भ�ाय:-वLरत अ�भ�ाय �मळा�यामुळे "व@याथ� -यां*या काम;गर त सुधारणा कY 

शकतात. 

5. ��श�णाथ4चे तं$%ान %ान वाढते:तं��ानाचा वापर के�यामुळे ��श
णाथ� अ9यापन आ:ण 

मू�यमापनासाठH नNया तं��ानाशी पLर;चत होतात. 

6. Nह*यु=अल आ:ण ऑगमªटेड Lरअॅ�लट *या सा>याने �श
ण आ:ण मू�यमापन �&'या अ;धक 

सज=नशील, अनुभवाधाLरत, आ:ण आकष=क होऊ शकते. बीएड ��श
णाथUना अशा तं��ाना*या 

उपयोगाचे �ान देणे, केवळ -यां*या अ9यापन कौश�यांचा "वकासच करत नाह , तर -यांना 
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भ"व�यातील तं��ानाशी जोडून ठेवते. यामुळे �श
ण पJतीत अमूला¡ बदल घडवून अ;धक �भावी 

�श
ण पJती ±जवता येऊ शकतात. 

7. गे�म&फकेशन �श
ण �&'येला अ;धक आकष=क आ:ण �भावी बनवते. बीएड ��श
णाथUना हे तं� 

�शकवणे अ-यंत मह--वाचे आहे, कारण यामुळे ते भ"व�यातील �श
क �हणून -यां*या "व@याAयाBना 

�शकवFया*या आ:ण मू�यांकना*या पJती अ;धक सज=नशील बनवू शकतात. अशा तं�ांचा वापर 

के�याने "व@याथ� �शकFयाम9ये अ;धक रस घेतात आ:ण मू�यमापन ह  -यां*यासाठH आनंददायी 

�&'या ठरते. 

8. ल�नBग मॅनेजमªट �सXट �स (LMS) हे बीएड ��श
णाथUसाठH आधु�नक मू�यमापन तं� �शकवFयाचे 

एक मह--वाचे साधन आहे. याचा �भावी वापर के�याने, ��श
णाथ� तांw�क��या स
म होतात 

आ:ण भ"व�यातील �श
ण NयवXथापनात अ;धक �भावीपणे काम कY शकतात. LMS *या 

मा9यमातून �श
ण अ;धक सुलभ, पLरणामकारक, आ:ण "व@याथ��न�ठ बनवFयाचा माग= खुला होतो. 

9. कृw�म बु"Jम-ता �श
ण आ:ण मू�यमापन �&'येतील 'ां�तकार  बदल घडवून आणत आहे. बीएड 

��श
णाथUनी या तं��ानाचे �ान व कौश�य आ-मसात कYन "व@याAयाBना �भावी �श
ण 

देFयासाठH या साधनांचा उपयोग केला पा?हजे. तसेच, AI *या योIय वापरासाठH तांw�क ��श
ण 

आ:ण नै�तक मू�यांची जाणीव ठेवणे अ-याव0यक आहे. योIयर -या वापर�यास, AI �श
ण 
े�ातील 

मू�यमापन �&'येला अ;धक ग�तमान, अचूक आ:ण "व@याAयाBसाठH पLरणामकारक बनवेल. 

10. ऑनलाईन मू�यमापन साधने बीएड ��श
णाथUना आधु�नक तं��ानाचा वापर कYन शै
:णक 

�&'येत पारदश=कता आ:ण काय=
मता आणFयास स
म बनवतात. या साधनांचा �भावी वापर 

�श
कांना मू�यमापन �&'येतील गुणव-ता सुधारFयासाठH आ:ण "व@याAयाB*या शै
:णक गरजा 

उ-तम �कारे पूण= करFयासाठH मदत करतो. 
 

आधु�नक तं��ाना*या सा>याने मू�यमापन �&'या अ;धक सोपी, अचूक आ:ण पLरणामकारक 

होते.बीएड ��श
णाथUनी या तं�ांचा योIय उपयोग के�यास ते अ;धक �भावी �श
क बनू शकतात. तसेच, 

"व@याथ� कª ?¬त �श
णा*या ?दशेने मोठH �गती साधता येते.तं��ाना*या �भावी वापरासाठH सात-याने 

अ@ययावत राहणे आ:ण नNया तं��ानाशी जुळवून घेणे गरजेचे आहे. 
 

�शफारसी 

1. तं$%ान ��श�ण कायIशाळा आयोिजत करा:यात. 

2. शाळा आ-ण संBथांमCये तां�$क सु;वधा पुरवा:यात. 

3. तं$%ानाचा वापर करताना गोपनीयतेचे आ-ण नै#तकतेचे #नयम पाळावेत. 

4. �म*�त �श�ण मॉडेल (Blended Learning Model) ;वक�सत करावे. 

5. बीएड अ>यास�मात आधु#नक तं$%ानाधाgरत मू
यमापन तं$ांचा Bवतं$ ;वभाग समा;व<ट करणे. 

6. ��श�णाथ4ना तां�$क कौश
ये ;वक�सत करRयासाठN कायIशाळा व ऑनलाइन कोस{स उपल�ध कQन 

देणे. 

7. शाळांमCये Uडिजटल मू
यमापन साधनांचा वापर वाढ;वRयासाठN आ*थIक व तां�$क पाठबळ देणे. 
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